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1. Удалите по одному гексу пашни, леса, 
пасбища и гор. Удалите гекс пустыни.

2. Перемешайте оставшиеся гексы 
и разложите в следующем порядке
В, Н, О, И, Б/З, М, К, Г, О, Ж, А, Л, Д, Е 
       
3. Перемешайте все гексы гавань. 6 размести-
те как показано на рисунке. Остальные убери-
те  в коробку.

4. Заполните пустые места гексами моря.
«Мореходы» комплектуются дополнительны-
ми гексами моря. Если у вас нет этого допол-
нения, используйте оставшиеся гексы гавань 
повернув их лицом от гексов суши.

5. Поместите жетоны с цифрами на поле по 
алфавиту, как показано на рисунке. 
Примечание: Б и З поместите на одном гексе, 
как показано. Жетоны Р, С, Т   уберите в 
коробку.

6. Фишка «Разбойника» снимается с доски до 
того момента, как на кубиках будет выброше-
но «7».

7. Уберите в коробку 1 «поселение», 1 «город» 
и  2 «дороги» у каждого игрока. Итого, вначале 
игры оба игрока получают по 4 «поселения»,
3 «города» и 13 «дорог».

8. Уберите из колоды карт развития 3 рыцаря, 
2 любых победных очка, 1 строительство 
дорог и 1 Монополию.

9. Торговать ресурсами игроки могут только с 
банком, но не друг с другом.

10. В остальном игра ведется по обычным 
правилам до 10 победных очков.




